
	

Pour démarrer une campagne, rendez-vous sur 
www.fosburit.com 

Contacts 

Charles Mahé – charles@fosburit.com                                                                                                                                      
Marc Béraud – marc@fosburit.com 

La Fédération Française des Clubs Omnisports et l’équipe Fosburit se tiennent à votre 
disposition pour répondre à vos questions et vous accompagner dans vos projets. 

Vous connaissez le crowdfunding, cette technique innovante pour financer vos projets ?
Le crowdfunding, ou financement participatif, est une méthode de financement basée sur les communautés des porteurs de projet. Le principe 
consiste à rassembler un grand nombre de personnes investissant un petit montant pour réaliser un projet.

Lancer un projet de crowdfunding vous permet de mobiliser vos communautés et de trouver le financement nécessaire pour vos projets, com-
plémentaire des autres sources de financement traditionnelles pour réaliser vos projets sportifs.

Ainsi, pour accompagner vos actions quotidiennes et votre développement, la Fédération Française des Clubs Omnisports  est heureuse de vous 
annoncer son partenariat avec Fosburit, le spécialiste du crowdfunding dans le sport. Concrètement, pour réussir votre campagne de finance-
ment participatif, vous bénéficiez d’un accompagnement de l’équipe Fosburit. Sur fosburit.com, plus de 90% des campagnes atteignent ou dé-
passent leur objectif de collecte ! C’est donc un véritable service que propose la fédération à l’ensemble de ses clubs et comités ! 

Alors, vous avez un projet sportif en tête ? Lancez-vous ! 
Sinon, découvrez des exemples de campagnes pour vous inspirer d’autres clubs et d’autres disciplines :

Participer à une compétition  / Acheter du matériel (sections jeunes, minibus,…etc.)
Organiser un tournoi, un événement / Permettre le développement d’une section féminine ou handisport  

Diffuser un événement en streaming / Soutenir une cause solidaire (insertion sociale, citoyenneté, projet caritatif,…etc.)
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PARTAGE D’EXPÉRIENCES - MUTUALISATION DES COMPÉTENCES
E-CLUBS : « Un outil évolutif, pratique, facilitateur d’actions courantes »

Isabelle Alonso : Bénévole – Section Basket 
COS 

  " Le club recherchait à la fois 
un outil de gestion, plus pra-
tique et plus simple d’utilisa-
tion, qui permettait un meil-
leur traitement des donnés. 
Adapté aux spécificités des 
clubs omnisports, e-clubs per-

met aussi, d’uniformiser les travaux des sections 
d’un club omnisports. Outre ces aspects, e-clubs 
garantit le partage de données entre les acteurs 
(administrateurs et éducateurs) et apporte plus 
de transparence ". 
Pour Isabelle Alonso, e-clubs est " pratique " !

Grégory Capelle, adhérent – 
Section Basket COS
" J’ai été sollicité par le pré-
sident du COS, pour mettre 
mes compétences de déve-
loppeur informatique au ser-
vice d’e-clubs et suivre l’évo-

lution du produit. J’ai notamment contribué au 
développement de nouveaux modules comme 
ceux de la « gestion des évènements » et  du   
« paiement en ligne ».  
Pour Grégory Capelle, e-clubs est " facilitateur 
d’actions courantes " !

Joris Rougier, directeur administratif de l’AVG
" E-clubs a été proposé aux sections comme un 
outil facultatif à tester. Actuellement un peu 
moins de la moitié de nos sections utilise le lo-
giciel.
Le club met en avant son 
aspect pratique permettant 
un gain de temps pour tous 
et pouvant bénéficier à l’en-
semble des acteurs sportifs, 
administratifs et comptables 
". L’AVG met en avant son 
coût attractif et l'accompagne-
ment de l'équipe de Forum 1901. 
Pour Joris Rougier, e-clubs est " pratique " !

Antoine de Lobel Mahy – Bénévole – Section 
générale et tir à l’arc de l’USMV 

Passionné d’informatique, An-
toine de Lobel Mahy s’investit 
pour appuyer le club dans sa 
recherche d’un outil permet-
tant l’uniformisation des tra-
vaux de gestion. Aujourd'hui, 
il fait partie de la commission informatique du 
club, qui suit la mise en place de l’outil. 
" Testé à l’origine au sein de la section tir à l’arc, 
e-clubs a été étendu à l’ensemble du club. La 
mise en place d’e-clubs a permis au club de faire 
un travail de fond conduisant à la suppression de 
données inutiles et à l'ajout d'informations im-
portantes dans leur base de données ". Il salue 
l’accompagnement de l’équipe de Forum 1901, 
qui appuie les clubs dans ces travaux de muta-
tions.
Pour Antoine de Lobel Mahy, e-clubs est " évo-
lutif " !

Conçu pour répondre aux besoins organisationnels et techniques des clubs omnisports, e-clubs est un logiciel de gestion des adhérents lancé par l’association 
Forum 1901. Né d’un besoin exprimé par le Club Omnisports de Savigny (COS-91), e-clubs a su évoluer et se développer en tirant profit de l’expérience et des 
connaissances du personnel des clubs omnisports eux-mêmes et des bénévoles investis sur le projet. À l’image de l’Union Sportive Municipale de Viroflay (USMV 
-78) ou de l’Amicale de Villeneuve la Garenne (AVG-92), plusieurs clubs omnisports se sont joints au projet et e-clubs est aujourd’hui un outil pratique et adapté 
aux spécificités des clubs omnisports. Ils sont bénévoles ou salariés et livrent leurs impressions sur e-clubs, l’application web non commerciale de gestion des 

adhérents issu d'un travail de mutualisation des compétences. 
La FFCO suit avec intérêt cette initiative de mutualisation inter-clubs. 

Blog : www.eclubs.wordpress.com
Facebook : E.Clubs (www.facebook.com/eclubs.org) 
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